UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO
SECRETARIA GERAL DOS CONSELHOS DA ADMINISTRAGCAO SUPERIOR
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

RESOLUCAO N° 320/2011

EMENTA: Aprova criacdo da disciplina intitulada: “EX-
PERIMENTACAO EM ENGENHARIA DE
SOFTWARE”, como optativa, na grade curri-
cular do Curso de Bacharelado em Sistemas de
Informagdo da Unidade Académica de Serra
Talhada desta Universidade.

O Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e
Extensdo da Universidade Federal Rural de Pernambuco, no uso de suas atribuicdes e tendo em
vista o disposto no Pardgrafo 6° do Art. 15 do Estatuto desta Universidade e considerando os
termos da Decisdo N° 054/2011 da Camara de Ensino de Graduacdo deste Conselho, em sua 1l
Reunido Extraordindria, realizada no dia 23 de novembro de 2011, exarada no Processo
UFRPE N° 23082.006421/2010,

RESOLVE:

Art. 1° - Aprovar, em sua area de competéncia, a criacdo da
disciplina intitulada: “EXPERIMENTACAO EM ENGENHARIA DE SOFTWARE”, com
carga hordéria total de 60 (sessenta) horas/aula, como optativa, na grade curricular do Curso de
Bacharelado em Sistemas de Informacdo da Unidade Académica de Serra Talhada desta Uni-
versidade, cujo Programa de Disciplina encontra-se em anexo, conforme consta do Processo
acima mencionado.

Art. 2° - Revogam-se as disposi¢es em contrério.

SALA DOS CONSELHOS DA UFRPE, em 28 de novembro de 2011.

PROF. VALMAR CORREA DE ANDRADE
= PRESIDENTE =

Confere com o original assinado pelo Reitor e arquivado nesta Secretaria Geral.
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(ANEXO DA RESOLUCAO 320/2011 — CEPE)

PROGRAMA DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO
DISCIPLINA: Experimentacdo em Engenharia de Software CODIGO: XXXXX
DEPARTAMENTO: Estatistica e Informatica AREA: Informética
CARGA HORARIA TOTAL : 60
NUMERO DE CREDITOS: 03
CARGA HORARIA SEMANAL:4  TEORICAS: 2 PRATICAS: 2
PRE-REQUISITOS: Fundamentos de Engenharia de Software e Estatistica Explorato-
ria

EMENTA
Estudo de estratégias empiricas como pesquisa, estudos de caso e experimen-
tos para engenharia de software. Estudo de métricas e medicao aplicadas a
problemas de engenharia de software. Estudo e execucéo do processo de ex-
perimentacéo formal utilizando técnicas estatisticas de analise e interpretagédo
dos resultados.

CONTEUDOS
UNIDADES E ASSUNTOS

1. Estratégias empiricas
a. Pesquisa
b. Estudos de caso
c. Experimentos
Meétricas e medi¢cdo em engenharia de software
3. Processo de experimentacao
a. Definigéo
b. Planejamento
c. Operacao
d. Analise e interpretacéo
e. Apresentacdo e empacotamento
4. Estatistica descritiva
a. Medidas de dispersao
b. Analises e tendéncias
c. eoutras
Técnicas de reducdo de dados
Teste de hipotese
Ferramentas
Projeto pratico
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